€) LEs MELODIES

Vous allez d'abord apprendre des mélodies, c'est-a-dire des notes que l'on entend
successivement. En clair, vous allez jouer note & note ce qui est beaucoup plus facile que le jeu
en accords nécessitant I'emploi simultané de plusieurs doigts.

® Apprenez le rythme

loutes les notes n'ont pas |la meme duree et sont reparties dans le temps. Il s'agit d'une notion essenfielle :
1

e nythme. Commencons avec les noires, les blanches et les rondes. Ecoutez e LD et joues aved mda

EXERCICE N® 2 : noires, blanches et rondes

Une mélodie est toujours basée sur les notes d'une gamme (voir aussi la notion de gamme en fin de chapitre).
Commengons avec une mélodie facile sur trois notes. Sur le CD, vous entendrez d'abord la guitare seule au ralenti, puis
la méme guitare accompagnée par une deuxiéme guitare en accords. Elle joue |'accompagnement de cette mélodie.

EXERCICE N® 3 : mélodie en Mi mineur

LE CONSEIL : écoutez bien la "couleur” de cette mélodie sur le CD. Elle est un peu triste, comme
toutes les mélodies construites sur la gamme mineure. Cette mélodie est en Mi-mineur {Mi m).
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MEMO-SOLFEGE
# La noire () dure 1 temps, la blanche ( ;) 2 temps, @ Les temps sont regroupés par mesures.
la ronde ( ) & temps. Elles sont séparées par des barres nommées barres
® Le tempo détermine la vitesse d'exécution du morceau de mesure. Une double barre indigue la fin d'un morceau.
soit le nombre de temps par minute. @ On "chiffre" les mesures i ['aide d'une fraction x [ yv.
Exemple : . = 7o. L'unité de temps est la noire Exemple : 4 /4 signifie qu'ily a 4 unités de temps par mesure,

etil vy a 7o , par minute, cette unité étant la noire. C'est "la mesure a 4 temps®.




