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Marou le chat, décide qu'il en a assez de ne manger que des croquettes.  Il pense qu'il est plus qu'un chat 
et veut manger le gros gâteau que Mamie a préparé.
Mais Filou le chien, fidèle et discipliné veille sur la pâtisserie. Il en va de son honneur, Mamie compte 
sur lui.
Cependant  Marou  est  un  coquin,  un  grand  séducteur,  il  a  le  poil  angora,  plutôt  rond  et  a  le  sens  du 
rythme. Il projette de séduire Filou en dansant car le chien aime aussi beaucoup la musique.

Finalement,  Filou  séduit  par  la  danse  de  Marou,  baisse  la  garde  et  laisse  le  chat  manger  une  part  de 
gâteau  et pense que Marou a raison. Tant pis pour Mamie, il mange aussi avec gloutonnerie le gâteau.
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